HORA    DE   JUEGO   LINGÜÍSTICA
COMUNICACIÓN  NO VERBAL
Se comunica solo por gestos, mirada, sonrisa, movimientos corporales, estereotipias motoras.
Se comunica por reacciones afectivas: enfado, protesta, risa, llanto, etc.

Logra una comunicación efectiva a pesar de sus limitaciones en el habla

Comprende los gestos, miradas (lenguaje no verbal del interlocutor

Señala con el dedo los objetos

FONÉTICO-FONOLÓGICO

VOZ: Normal     Débil      Fuerte      Cambio de registro
PRODUCCIÓN VERBAL: Registro de muestra de habla
....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
Procesos Fonológicos de simplificación (Omisiones, Sustituciones)
Distorsión y desorganización fonológica
INTELIGIBILIDAD

Se entiende lo que dice: Bien     Regular       Casi nada    (    %)

SEMÁNTICA
Nivel de vocabulario: Adecuado       Pobre
Comprende las consignas del interlocutor
Abuso  de “muletillas” en su comunicación

Usa variedad de relaciones semánticas: agente-acción, localización, conceptos básicos
INTERACCIÓN VERBAL
Habla espontáneamente

Hace demandas. Pedidos de acción, atención, objeto, confirmación, información
Responde al adulto de forma: inmediata, con latencia, ausente, fuera de contexto

Tiene un discurso coherente, organizado

Ajusta se expresión a los cambios de la interacción. Flexibilidad, sentido del humor
Prosodia ajustada al mensaje
Competencia conversacional normal o limitada
MORFOSINTAXIS
Palabra frase
Frases de dos o tres palabras (¿con verbo?)

LMF  (Longitud  Media de la Frase)
Respeta la secuencia de los elementos: Sujeto –Verbo -Complemento  Directo -Complemento Indirecto
Concordancia de género,  número y  persona

Empleo de  nexos y determinantes

Agramatismos

JUEGO INTERACTIVO

Busca la participación del adulto

Prefiere jugar solo. Ignora la presencia del adulto

Evita el contacto corporal, no mira a los ojos

Organiza el juego en base al material presente

Persevera en un tema

Verbaliza y autorregula sus acciones

Introduce la ficción (“hacer como sí...”)
RASGOS DE CONDUCTA ADAPTATIVA
Hiperactivo


Tímido

Observador

Tranquilo


Desatento

Cariñoso
Miedoso


Indiferente

Inexpresivo

Ansioso


Agresivo

Triste

Sociable


Desafiante

Atento

OBSERVACIONES………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
